Gestion de données - Probabilités

Fiche 41 Prt3

Chances de tirages et probabilité

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

* Nombre total de boules : : Probabilité de :

OO .O ¢ Nombre de boules noires : > Tirer une boule noire = 10 -
OOOO e Nombre de boules grises : ......

. > Tirer une boule grise = 10 °
O e Nombre de boules blanches : '

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

e Nombre total de boules : gProbabiIi‘ré de:

OO .O e Nombre de boules noires : » Tirer une boule noire = — = ...

.OOO e Nombre de boules grises : ......
O 0.0 e Nombre de boules blanches : ......

e Nombre total de boules : gProbabiIi‘ré de:
O e Nombre de boules noires : > Tirer une boule noire= —™ = ...
.OO e Nombre de boules grises : ) e
O > Tirer une boule grise = — = ...
e Nombre de boules blanches : T

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Urne 1 Urne 2 urnes .

%Q.Q O@ ceo
: .O OO.QO O..O >dans|’urne2=ﬁ .........
® O OO

» dansl'urne 3 =—7 = ...

' Dans quelle urne, a t-on le plus de chances de tirer une boule noire ?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Dans quelle urne a t-on aucune
Urne 1 Urne 2 Urne 3 chance de tirer une boule blanche ?

200 o0@
: . . . O . . . Dans quelle urne, a t-on le plus de

. . chances de tirer une boule grise ?




Calcul littéral - Fonctions

Fiche 42

Introduction de la fonction

Machine Si on entre un nombre dans la machine, on obtient a la
sortie un nouveau nombre.

Entrer un Nombre Une fonction est un processus Ql.JI associe a
nombre —> \ 'I:I' —> résultat un nombre un nouveau nombre unique.

On note souvent une fonction par la lettre_/

Machine Machine Machine
+2 +2 +2
5 — ; ! —p 7 8 — ; —_—p e = 2 — ; —_— e
AB)=7 A8)=... A-2)=...
L'image de 5 est le nombre 7 L'image de 8 est le nombre ...... L'image de (- 2 ) est le nombre .....
Machine Machine Machine
X3 X3 X3
RN o | A N 5, | R T <) |
A2)=.. S )= ... S )= ...
Le nombre 2 a pour image ......... Le nombre (- 6 ) a pour image ......... Le nombre ........ a pour image .........

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Machine Machine
X 2 +1

4 —» — ] e ) — ] e ﬂ 4 ) = e

Le nombre 4 a pour image le nombre .........
-3 —» — ] e ) — ] e ﬂ -3 ) = e

Le nombre (- 3 ) a pour image le nombre .........

0 —» — ] e ) — ] e ﬂ 0 ) = e
Le nombre ........ a pour image le nombre .........

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Machine Machine
+6 X 2




Fiche 43

Gestion de données - Probabilités

Jeux de cartes et probabilité

Prt4

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Un jeu de 52 cartes est constitué de :

Cartes familles: 2,3,4,5,6,7,8, 9,10, Valet, Dame , Roi , As.

Cartes couleurs : W caeur, % tréfle, ® carreau, d pigue.

Cette carte

est la carte : Dame de Ceeur. ( Quenn en Anglais ).

Sa couleur est Ceeur et sa famille est Dame.

Cette carte

Sa couleur esft ...

8 est la carte : Roi de Tréfle. ( King en Anglais ).
e €1 S Famille est

A Te FaeaPe affe o 2ffe afla sl =
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() E3 +++++*******
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i Al aA AaA Al AlA Ala Alla AT
1] i)
" te Lo [lo ale ol ofle olle alle _ols o
“ S S| S S
L] L L S H a7 o vle @ *“
7% wie e el e e e v eV
Compléte le tableau suivant :
b b
Nombres total Nombres de cartesde | Nombres de Nombres de cartes de Nombres de cAar"res
de cartes K cartes de la | A * 7Y
I ill i : couleurs pique .
a famille rois (\) famille 10 piq As de Pique | ¢
. . . . 0
I | Un roi parmi toutes ces Un 10 parmi Un coeur parmi toutes Ve
Quelle est la cartes toutes ces cartes ces cartes P
probabilité de Cette carte U
tirer: |
52 |
Une Dame parmi toutes Un trefle parmi . .
Quelle est P flep Un Trois de Pique
la ces cartes toutes ces cartes
probabilité
de tirer: E—
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Introduction de la fonction

Machine A un nombre x , une fonction associe un nombre et
un seul, que I'on note A x ). Onécrit:x > A x)
Nombre Image i i
. : o on dit que x a pour image A x) '
A x) estl'image de x par la fonction /.
xX—> x+4 xX—> x+4 xX—> x+4
3 _>; —p 7 2 _>; — -2 _>; —
f(3)=... f(2)= ... f(-2 )=..
X—>4xx X—>4xx XxX—>4xx
2 » ; — e -1 | ; —p -3 p ; —p
f(2)= ... (... )= ... f( )= .

__________ Fonction | Nombre ;|  Caleul i Image :  Notation & Phrase |
X—> x+3 5 A 5)=5+3=8 8 A 5)=8 5 a pour image 8
D k3 L2 Aoz 2 a pour image ... |
C axe3 L7

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Fonction Nombre Calcul Image Notation Phrase
A 5)=2x5 -3
5 =10 -3 7 A 5)=7 | 7estlimagede5
X— 2xx =3 A R R
ou 3 A )= ...... est I'image de 3
Ax)y=2c-3 T T
-1

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Fonction . Nombre Calcul Image Notation Phrase
x— x* -4 L A 3)= 32 -4
3 S -4 L A )T a pour image ......
ou s S S
Ax)=x - 4 6 est I'image de ......
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Fiche 45

Probabilité

Prt5

Situation 1

Dans une classe de 30 éléves, il y a 12 gargons et 18 filles.
Le professeur interroge au hasard ses éleves.

Quelle est la probabilité d'interroger une fille ?  P(filles) =

Situation 2
Un sac opaque contient 10 boules vertes et 15 boules rouges. On tire une boule.

Quelle est la probabilité d'obtenir une boule verte ? A(.......... Y= "= ..

ISR

7 N . ‘ . ’ ‘ .
On lance un dé a six faces.

Quelle est la probabilité d'obtenir le chiffre 2? A (2) =

Situation 4

On lance au hasard la roue équilibrée ci-contre :

Quelle est la probabilité d'obtenir le chiffre 1 ?

Quelle est la probabilité d'obtenir le chiffre 2 ?
Quelle est la probabilité d'obtenir le chiffre 3 ?

Quelle est la probabilité d'obtenir un chiffre pair ? ...

A t-on plus de chances d'obtenir le chiffre 4 ou le chiffre 1?2 ...

Situation 5 On tire au hasard les lettres dumot ABRACADBRA

OEOE®EOO®E®E®®

Les issues possibles sont : Obtenir la lettre A, obtenir la lettre B, obtenir la
lettre R, obtenir la lettre C, obtenir la lettre D.
Quelle sont les probabilités suivantes ?

EXPERIENOTION DE PROBABILITE

La probabilité qu’un évenement se
réalise est un nombre compris
entre 0 et 1.

Ex : Une urne contient 3
boules rouges et 5 boules
noires.

Nombre total de boules = 8

On a 3 chances sur 8 d'obtenir
une boule rouge.
On a b chances sur 8 d'obtenir
une boule noire.

La probabilité de sortir une boule
rouge est :

3
P (Rouge) = 8- 0,375

La probabilité de sortir une boule
noire est :

P (Noire) = §= 0,625

La probabilité de sortir une boule
jaune est :

P (Jaune) = g= 0

i
b:\ = = = =

S 2% @ e
L L :




. Calcul littéral - Fonctions
Fiche 46 - Fo3
Calculs d'images
(7| Entrainement 1 On donne I'expression de la fonction : Ax)= 4x + 1 completeletableay
x § 2 ' 3 ' 1 0 -1 ' -2
B IV ST G w1 T
4x+1 = 8 +1 = 12 +1
= 9 =
Ax)= A(2)=9 A(3)= ... FC) =
. _[lEntrainement 2 On donne I'expression de la fonction : Ax)= 2x-3 __ complefeletableau
x § 2 ' 3 5 1 ' 0 -1 ’ -2
___________________________ T T R e
2x -3 = 4 -3
= 1
Ax)= A(2)= L A(3)= . FC) =
i _[lEntrainement 3 On donne lexpression de la fonction : Ax)= -3x+ 4 complételetableau
x § 2 ' 3 ' 1 0 -1 § -3
__________________________ e R R
-3x+4 = -6 +4
= .2
Ax)= A(2)= A(3)= ... FC) =
i [lEntrainement 4 On donne l'expression de la fonction : Ax)= -5x -3 complételetableau
x ' -4 ' -3 ' -2 0 -1 ' 2
-5x -3
Ax)= A-4)= 1 A(-3)=... )=
t[JEntrainement 5 On donne lexpression dela fonction : Ax)= 2x +1  complétele tableau
X 0 ; -1 ' 2 3 5 05
U A0y A1)z Ao Y L
Ax)=

D))
D)

«
&
&



Fiche 47 Gestion de données - Probabilités Prt6
I o] . ’
che Arbre de probabilité r
i (] Entrainement 1 Un garcon observe la couleur des billes quil a dans son sac. Il tire une bille au hasard. ;
Bleue Verte Verte Bleue Verte Verte Bleue
Couleur Bleues Vertes Total
des billes Bleue Verte verte Verte Bleue Verte Bleue
Effectif Verte Bleue Verte Bleue Verte Bleue Bleue
Bleue Bleue Verte Verte Verte Verte verte
Arbre des possibles : Deux couleurs sont possibles
Bleue 12
Les — Bleue 12 1_6 _ 28 - 1
issues 28 28 28
verte
i (] Entrainement 2 Un gargon observe la couleur des billes quil a dans son sac. Il tire une bille au hasard. |
- Vertes Bleues Rouges Bleues
Tailles des
billes Vertes Bleues Rouges Total Bleues Vertes Bleues Rouges
Rouges Bleues Vertes  Rouges
Effectif
Rouges Bleues Rouges  Vertes
R R BI
Quelle est la couleur la plus observée ? ... ouges ouges Vertes eues
Bleues Vertes Rouges  Rouges
6 1
6 billes sur 24 sont de couleurs vertes, la probabilité de tirer une bille verte est de : 24 2 — ( Aprés simplification).
...... billes sur 24 sont de couleurs bleues, la probabilité de tirer une bille bleue est de : 24 3 5 (Aprés simplification).
...... billes sur 24 sont de couleurs rouges, la probabilité de tirer une bille rouge est de : z 12 = (Aprés simplification)
Arbre des possibles : 3 couleurs sont possibles 1 1 5
Verte 1 .
/ Verte - 0,25 4 3 12
Les
Bleue / Bl 1 - 3 + 4 . S
possibilités ~_ i eve 3 12 12 12
R —
ouge
i (] Entrainement 3 On tire au hasard une boule dans cetteurne.
Boules @ @ ©) @ | Total Urne
Effectif
(6)) Montre que

P(®H):=>
N@p%

Les possibilités

CACAACAXS)
®EO®O®
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Calculs d'images

Entrainement 1 Compléte les pointillés E CALCUL D'IMAGE D'UN NOMBRE PAR
"""""""""" e UNE FONCTION
_rest la fonction affine qui aunombre x associe 6x + 3
NOM DE
(onnoteaussi F: x > 6x+3 ou Ax)=6x+3 ) LA FONCTION
. ) ) C LB a4 . P
Calcule les images par #des nombres 5 ; 3 ; 2 ; -5;-1; -3 _est la fonction :
x > 6 x+ 3 5025 B
352x3+5=6+5=11
5 > 6x5+3=30 + 3=33 /(5)=33 552x5+5=10+5=15
3 5 6Xuw +3=......... + o, = ... A3) = ... 3 2 pour image 11 par la
..... > 6 Xuewe 3T i F e =, 2)= ... fonction
712) A3) =1
..... S e X F 3= it o = _f( -5)=.... 5 a pour image 15 par la
- — _ fonction #
..... = e X + o T v F . = A-1)= ... A5 =15
..... = e X + o T F o = A-3)= ..
- C entrainement 2 Compiete les pointités ]
F estlafonction qui au nombre x associe «x?2
(onnoteaussi F: x > x2 ou FAx)=x2 )
Calcule les images par #des nombres 5; 3 ; 2 ; -5; -1; -3
x — x?2
5 > 5x5 =25 A5) = 5 a pour image 25
3 > ... X treens = ... A3)= 3 apourimage ......
........ S v X s = A2)= ..... apourimage ......
........ s X v =l AA-5)= . ..... apourimage ......
........ D v X = A-1)= ... ...... @ pourimage ......
........ = s X =L A=3)= e, ...... @ pour image ......
 C entrainement 3 Compiete les pointilés
F estlafonction: F: x > 3x2 ou Ax)=3x2
(on note aussi)
Calcule les images par #des nombres -2 ; -1;0; 2 ; 3 ; 10
x — 3x?2
-2 5 3x(-2)x(-2) =12 A2 )= -2 apour image 12
-1 > 3x ... X tres = . S ) = i -1 a pourimage ......
..... S vveee X evvviies X = S i) = e ..... apourimage ......
..... D e X X e =, 4 QR .... @ pourimage ......
..... e X vvees X v = i) = e ...... @ pourimage ......
..... T S R A i) = o - @ pourimage ......
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- probabilité
Entrdinement 1

Un sac contient 10 boules rouges, 6 boules noires et 4 boules jaunes.
Chacune de ces boules a la méme probabilité d'étre tirée. On tire une boule hasard.

1) Calculer la probabilité de I'événement A : la boule tirée est rouge.

2) Calculer la probabilité de I'événement B : la boule tirée est noire ou jaune.

3) Calculer la somme de ces deux probabilités. Le résultat était-il prévisible? Justifier

4) Onrajoute dans ce sac des boules bleues. Le sac contient désormais 10 boules rouges, 6 boules noires, 4 boules
jaunes ef les boules bleues.

On tire une boule au hasard. Sachant que la probabilité de tirer une boule bleue est 1, cailcule le nombre
égale a boules bleues. 5 0

5) Quelle est la probabilité que la boule tirée ne soit pas bleue ?

A un stand d'une kermesse, on fait fourner une roue pour gagner ’

un lot (un jouet, une casquette ou des bonbons). Une fléche permet de
désigner le secteur gagnant sur la roue.

On admet que chaque secteur a autant de chance d'étre désigné.

1) a) Quelle est la probabilité de I'évenement « on gagne des
bonbons » ?

b) Définir par une phrase I'événement contraire de I'événement
« gagne des bonbons ».

¢) Quelle est la probabilité de I'évenement définiau 1. b.?

2) Soit I'évenement « on gaghe une casquette ou des bonbons ».
Quelle est la probabilité de cet événement

A l'entrée du garage & vélos du collége, un digicode commande l'ouverture de la porte.
Le code d'ouverture est composé d'une lettre A; B ou C suivie d'un chiffre 1; 2 ou 3.

1) Quelles sont les différents codes possibles?

2) Aurélie compose au hasard le code Al. AllB C
a) Quelle probabilité a-t-elle d'obtenir le bon code?

b) En tapant ce code Al, Aurélie s'est trompée a la fois de lettre et de chiffre. 1 2 3
Elle change donc ses choix.

Quelle probabilité a-t-elle de trouver le bon code & son deuxiéme essai? ACCESS CONTROL
c) Justifier que si lors de ce deuxieme essai, Aurélie ne se trompe que de lettre,

elle est siire de pouvoir ouvrir la porte lors d'un troisiéme essai.
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Fiche 50 Fob

Repérage dans le plan

: || Entrainement 1 Lis les coordonnées des points suivants

'
______ R e |

Point A Point B
Abscisse i ... Abscisse i ... . . . . .
Ordonnée : ... Ordonnée : ...
Coordonnées : Coordonnées : . . . . .5l
A(+1;+2) B(+3 ;+... )
41 +
B
Point C Point D . 2l
Abscisse : ... Abscisse : ... c
Ordonnée : ... Ordonnée : ... + P A N
Coordonnées : Coordonnées : L %
C(uu;+3) D( o ) . . . . R ’
Point E Point F s 4 3 2 a1 O 1 2 3 4 s
Abscisse i ... Abscisse i ... . . . . .oad
Ordonnée : ... Ordonnée : ...
Coordonnées : Coordonnées : + 24 +
B o) F (ot ) © :
+ 3 +
H F
Point H . . . . . a4
Abscisse i ... Abscisse i ...
Ordonnée : ... Ordonnée : ... . . . . - 54
Coordonnées : Coordonnées :

[ A H( e s )

A(O;+4) B(+1;+2) tu
C(+3:+3) D(+2;+1)
E(+4:.0) F(+2:-1)
6(+3:-3)  H(+1;-2) :
' 0 1 4
I(0;-4) T(-1;-2)
K(-3:-3) L(-2:-1)
M(-4:0) N(-2:+1)
O(-3;+3) P(-1:+2) g



Fiche 51 Double dévelf::;::'nlz::::emarquabIes Idel
[lentraement 1 développe ot réctis les expressions suvartes:
(3x+5)? §(7x-2)2 §(4x+2)(4x-2)

- (3x+5)(3x+5) = (7x-2)(7x-2) 216x% - Bx + Bx - 4

=9x? + 1B6x + 16x + 25 §=49x2 - 14x - 14x + 4 .= 16x2 -4

= 9x? +30x+25 g=4%@-2&w4

_____ ( 2x+4)2(2x5)2(7x5)(7x+5)
- ( ) ) = (. ) ) -

C(7x+1)2 (8 -1)2  (8x-3)(8x+3)
= ( ) ( ) = (. ) ( ) =
(4x+9)2(9x3)2 _____________________________ g_"(ib}é?i")"("id)}_"-"1_")_ ____________
= ( ) ( ) = (. ) ( ) =

“““ (avb)* 1 (a-b)* 1 (a+b)(a-b) |
- ( ) ( ) = ) ( ) e e e o
s # TSI - a? - b?

= a® + 2ab + b? = a® - 2ab + b?

_____ (x+y)* L (x-y)® L (xey)(xmy)
= ( ) ( ) i ) ( ) =
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Fiche 52

Repérage dans le plan

6A
Points| Abscisse | ordonnée coordonnées s D
A xXa=+2 ya=+3 (+2:+3) 4
E A
B X6=-3 | YB=...... (oo i+ 1) 3
2§
C Xc= ...... Y = ...... ( ...... e ) D
- 1
D XD= ...... YD = ...... >
6 5 -4 3 -2 -10 1 2 3 4 5 6
E -1
F -2 C
E -3
G -4
-5
______________________________________________________________________________________________________ O
| ClEntrainement 2 complete:
¢ A(4:3)
doncxa = 4etya=3 N
l'abscisse du point A est : 4
I'ordonnée du point A est : 3 e - ... . . L T7XE-
¢ B(-2 ;... )
doncxg=...etys= ... DI
I'abscisse du point B est .B>§---.--4 C
abscisse du point B est : ... .
P E 3 ---------------- ).( A
I'ordonnée du point B est : .... ' r
¢ C(u; ) _ _
J . F 2 :
onc xc = ... eryc= ... + X +
x’ -5 32 0 : 4 X
I'abscisse du point C est : ... b ! :
I'ordonnée du point C est : .... o
R e =3 !
¢ D(in) D !
doncxp = ...etyp=....
¢ E(ui ) L e e e
_6 K C
doncxe = ....etye= ... <
¢ F(uso ) T
Y
donc xf=...etyr= ...

5]
B
®))

«
N



Calcul littéral
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Double développements remarquables

. |__| Entrainement 1 Réduis les expressions suivantes :

(2x+3)2=(2c+3)(2c+3) (2¢-3)*=(2c-3 )(2¢-3)

= 4x® # 6x + 6x+ 9 = 4x® - 6x - 6x,+ 9

2 | Y

=4x® +2x6x +9 S eeeeeeeterernernennnnnssssnsnnenne

=4x® + 12x + 9 | D e
(5x+4)=(5x+4 )(Bc+4) | (Bx-4)>=(5c-4 )(5x-4) |
(8¢ -1 )% = (o ) e ) '("i'd;c";"é")'i"i"(' """"""" ) Core )
(6x =2 )(6x +2 )= e ‘("-);é'l 4 )(Tx 8 )% |

i Entrdinement 2 Développe et réduis les expressions suivantes comme dans les exemples :

(4c+5) . (5x-3) C(Tx+2)(7x-2)
=(4x)* +2x4xx5 + (B)® [=(5x)*-2xBxx3 +(3) (=(7x)- (2)

= 16x* + 40x + 25 iz 25x* - 30x + 9 = 4%t - 4
(a+1) (3xz)(9x1)(9x1) """"""""
(6x+3) (5x-5)*  {(3x+3)(3x-3)
(x+11) (4x10)(2x6)(2x6) """"""""

w)
5

®))
@)

(o)}
@)

«
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Fiche b4 fonctions Fo7

Lecture graphique de fonctions

LIV IE S S—" S— — — i 3 )
- e i E— S —

35 s - —1> <

30 - - : — - -

25 - Al

eiAE e P R
” - '; ,i‘;:f':ﬁ: S— — -
F/SEEESESEEEEEENE
i = - - -1 '

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

e Quels sont les nombres qui ont pour image 10?2 A( ......... )= 10 et A(..... )= 10
e Quels sont les nombres qui ont pour image 25?2 (... )=25 et (... )= 25
e Quels sont les nombres qui ont pour image 30?2 (... )= et A(... )=



. Calcul littéral

Fiche 55 Egalités remarquables Ide3
- Clenranenent 1 coche laborrergporse
_______________________________________ 3TERMES 3 TERMES 2 TERMES || (a*b)f=a’+2xaxbeb

(3x+1)2 =101 9x% + 6x + 1 O 9x® -6x+1 O o9x®-1 (a-b)?=a? - 2xaxb+b?

""""""" (3r-1) =0 9% +ber1 O 9P-bre1 0 9x-1 || (arb)(a-b)za-b?
(3x-1)3x+1)= 0 % ebrel O oxP-6rel O oxt-1
o (4x+2) =0 165* + 16v+4 O 165 -16x+4 0 16x* -4
- (4x-2) = 0 16:° +16x+4 O 165°-16x+4 O 16° -4
(4ve2)X4x-2)= 0 1657 +16v+4 O 16x° -16x+4 O 16° -4
o (Bx+3) =0 25 +30v+9 O 25 -30v+9 0 25 -9
- (Bx-3)"= 0 25:* +30x+9 0 25:°-30x+9 0O 25 -9
(Br+3)Br-3)= 0 25 +30r+9 0 252 -30c+9 0O 252 -9
 (x+7) D0 x +7x+49 O x-14c+49 O x*-49
- (4x-1) =0 16 ~4x+1 O 16 -8c+1 0O 16x°-1
(x+10)(x-10)= O x* +20¢-100 O x*-20¢+100 O x* - 100
T e
(2¢ +3)2 = (Be+2)(Bx-2)= (7x -3)% =

(4x-5)2 = (Bx +4) = (6x-4)(6x+4)=

(6x+ 1) = (3x+5)(3x-5)= (10x-5)% =
(2¢+5)(2¢-5)= §(2x+5)2= (4x-6) =

(7x +9) = (11x -3)* = (5x-9)(5x+9)=
Clentraenent 3 deveoppe ef récis es expressons suvntes
E=(4x-1)*+(2c+3)(2c -3) F=(20+3) + (4-2)(2x+3)

Ol
5
(o)
®))
@)
@)

(€
&3
N



Fiche 56 onctions Fo8

Lecture graphique de fonctions

Abscisses x 5 3 2 -1
Nl L L 1 U] S S SO SO U
3 f Ordonnees y 4
2 : j(5) = j(3) S oo A2)= ...
-1 :
A / i F(0)= F(1)=
b % B £ -1 > B F b
? P A(-2)= . A(-5)%
X - e Quelle est I'image par la fonction # du nombre - 4 ?
3
4 -4 apourimage .
+ Quelle est I'image par la fonction # du hombre 6 ?

Abscisses | x 4 2 5 -1
Ordonnées y
~
A0)= . FC-3)7
\ ] ¥ ¥ A(-2)= (-5 )= e

e .

Quelle est I'image par la fonction # du nombre - 4 ?

-4 apourimage ..

+ Quelle est I'image par la fonction # du hombre - 6 ?

Abscisses X -5 -1 1 2
I \ Ordonnées y
\ ] \ / F(0)= . (3 )=
i
S(-2)= o (4 )=
ik b
\ f e Quelle est I'image par la fonction # du nombre - 3 ?
\ I -3 apourimage ..
v e Quelle est I'image par la fonction # du nombre 5 ?
CBCIROR



. Calcul littéral
Fiche 57 Egalités remarquables Ide4
] Entrainement 1 Relie les expressions égales ensemble Factoriser une somme
S roduits Sommes e
(4:05) & & ot -4 e oty
(3x-8)(3x+8) @ @® x*-10x+25 az-bz=(a-b)(a+b)
(2x+1)% @ @ 16x2 +40x +25
(x-5)% @ @ 81-18x+x? E=dx2+12x+9
(7+3x)2 & ® 9x2-25 SS(ZEFE
(9-x) @ @ 4x2+4x+1 F = 25x2 - 40x + 16
(4+x)(4-x) & & 49 + 42x + 9x® F=(ox-4)
(3x-5)(3x+5) @ @® 16 - x? G = 49x2 - 81
(3x-2)% @ @® 9x2-12x+4 G=(7x-9) 7x +9)
Enfra?nemem' 2 Relie les expressions égales ensemble forme 1
""""""" sommes 7 Produits | wraeonbrenters):
452 - 16x +16 @ @® (2x+5)?
4x*-25 @ ® (2x- 4)° ONio;n:iRidES
4x? +20x+ 25 @ @® (2x+5)(2x-5H) a2 - 2xaxb+b2=(a-b)?
9-4x% @ @® (3-2x)(3+2x) forme 3
9-12x+4x® @ @® (2x+3)?
9+ 12x+4x? ® (3-2x)° I
[lentrainement 3 Factorise les sommes remarquables:
(3x)* (5)* [(2x)* (6)° H(7x)® (4)°
p p P P P
9x%+30x +25=(3x +5)? §4xz-24x+36:(2x-6)2 §49x2 - 16 =(7x +4)7x -4)
© x2+4x+4=(.... + o, )? <> X% -6x+9= (. S )? <> x% -9=(.. o )N S )
® 9a%+12a+4=(..... F s )? <> 16x% -16x+4=(oeeo.n. S s )2 <> 16x% -25=(........ = s Y (o L )
® 4x?+4x+1:= <> 9x? - 54x + 81 = <> 64 - 81x? =
© 25x2 +40x+16 = @ 100x? - 140x + 49 = I<> 4x% -100 =

25x% + 20x + 4 = 36x% - 1= 4x® - 12x + 9 =

49x% + 14x + 1 = 100x? - 80x + 16 = x® -81-=

81x% - 36 = 144x% + 24x + 1 = 144x% - 24x + 1 =

625x* - 100 = 4x® + 24x + 36 = x?® - 20x + 100 =

144x2 - 121 = 144x% + 48x + 4 = 225 - 4x* =

Clenranenent 5 complete lespointiés: |
© (3x - .. ) T = e +9 S +14 y + . = (y + )2

& x* - L. +100 = (... R )2 © 64 + ... +9x% = (e S )2



. Fonctions
Fiche 58 Lecture graphique de fonctions FoS

\ I 1A e Quelle est l'image par la fonction # du nombre - 6 ?

i -6 apourimage ..

Quel est le nombre qui a pour image par la fonction 7 le

nombre - 2 ?

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________
'

(| Entrainement 2 Complete par lecture graphique en tragant despointillés
A(0)= . F(2)5
Y -4 )= AC-2)7
N FC )= 2 (. )= 2
é ’.ﬁn.‘_‘_\ e Quelle est I'image par la fonction /# du nombre 6 ?
1 N O N N O a pour image  ........
« Quel est le nombre qui a pour image par la fonction / le
\ nombre -1 ?
\ ......... a pour image - 1.
[l entraiement 3 complte par lecture graphique en tragant des poinrilés
= /(0)= S(2)= e
1T\ / -4 )= ALYz
/. Ao Y= 1 A Y= 1 (. )= 1
i : ,
= - e Quelle est I'image par la fonction # du nombre 5 ?
/ i 5 apourimage ...
« Quel est le nombre qui a pour image par la fonction / le
nombre - 3 ?
......... a pour image - 3.

w)
D)

«
.
&



Gestion de données - Probabilités

Fiche 59

Probabilités

Prt7

On considere un jeu composé d'un plateau tournant et d'une boule.
Représenté ci-contre, ce plateau comporte 13 cases humérotées
de 0 a12. Onlance la boule sur le plateau.

La boule finit par s'arréter au hasard sur une case numérotée.

1) Quelle est la probabilité que la boule s'arréte sur la case humérotée 8 ?

2) Quelle est la probabilité que le numéro de la case sur lequel la boule
s'‘arréte soit un nombre impair.

3) Quelle est la probabilité ciue le numéro de la case sur lequel la boule
s'arréte soit un diviseur de 12.

Dans un collége, aprés une visite médicale, on a dressé
le tableau suivant. Malheureusement, on a fait tomber : Porte des lunettes | Ne porte pas des lunettes
les fiches de renseignements qui se sont éparpillées. Fille 3 15

1) Silinfirmiére en ramasse une au hasard, Gargon 7 5

quelle est la probabilité que cette fiche soit :

a) celle d'une fille qui porte des lunettes?

b) celle d'un gargon ?

2) Les éleves qui portent des lunettes dans cette classe représentent 12,5 % de ceux (iUi en

portent dans tout le college. Combien y a-t-il d'éléves qui portent des lunettes dans le college?
| lentrhements i
Une société commercialise des composants électroniques qu’elle fabrique dans
deux usines. Lors d’un contréle de qualité, 500 composants sont prélevés dans Usine A Usine B
chaque usine et sont examinés pour déterminer s’ils sont « bons » ou « défectueux ».
p ) o
Résultats obtenus pour I'ensemble des 1 000 composants prélevés : Bons 473 462
1) Si on préleve un composant au 'has,ard parmi ceux provenant de l'usine A, Défectueux 27 38
quelle est la probabilité qu'’il soit défectueux?
2) Si on préleve un composant au hasard parmi ceux qui sont défectueux,
quelle est la probabilité qu’il provienne de 1'usine A ?
3) Le controle est jugé satisfaisant si le pourcentage de composants
défectueux est inférieur a 7% dans les 2 usines. Ce contréle est-il
satisfaisant ?
AYA = =
% =V DIO o
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Proportionnalité

Fiche 60

Fonctions

et graphiques

_______________________________________________________________________

On suspend un objet a un dynamometre,

a. Cochelabonne réponse :
Ce graphique représente
O le poids P en fonction de la Masse M, P=f(M)?
O laMasse M en fonction du poids P, M=f(P)?
b. Quelle estle Poids pour une masse de 4 kg ?
c. Quelle est la Masse pour un poids de 70 Newton ?
d. Compléte
f(5)= i f(8)= i { (. )=20

______________________________________________________________________

Poids P
en Newton

N

80

70

60

50

40

30

20

Masse M
en kg

f Entrainement 2 :

_______________________________________________________________________

On laisse tomber un objet en chute libre,

a. Cochelabonne réponse:
Ce graphique représente
O ladurée de chute T en fonction de la Hauteur H,
T=f(H)?
O la hauteur H en fonction de la durée de chute H,
H=f(T)?
b. Quelle est la hauteur de chute d’'un objeten 7 s ?
c. Quelle est la durée de chute pour une hauteur de
400M7? v
d. Complete:
f(3)= e f(0)= e 1{ (T )=150

______________________________________________________________________

Hauteur H de chute
enm

350

sopo}bt—+ L 1 |

250

200

150

100

50

: || Entrainement 3 :

_______________________________________________________________________

La glycémie est la quantité de sucre absorbée dans le sang.
a. Compleéte les pointillés.

Ce graphique représente

en fonction

d. A partir de combien de temps le taux de sucre
absorbé dans le sang diminue t-il ?

N\ Glycémie y
eng/L

3.5

Temps X
en min

120 135 150




